MAGC201 - MATEMATIK CALISMALARI | - Hacibektas Teknik Bilimler Meslek Yiiksekokulu - Bilgisayar Teknolojileri B&lUmii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Ogrencinin dnceki egitim hayatinda almis oldugu matematik dersine ek olarak, matematige ilgisi olan grencilerin islem yapma becerilerini ve analitik diisiinme
yeteneklerini gelistirmek, problem ¢6zme yéntemlerini anlatmak, sinavlarda basarilarini artirabilmek icin test ¢6zme teknigi kazandirmak.

Dersin Icerigi

Temel Kavramlar, ¢éziimleme, Asal carpanlara ayirma ve faktoriyel, Bolme Bolinebilme, EBOB-EKOK, Rasyonel sayilar, Gslu sayilar, kokli sayilar, Birinci dereceden bir ve
iki bilinmeyenli denklemler, basit esitsizlik, mutlak deger, carpanlara ayirma, kiimeler ve fonksiyonlarda temel islemler ve oran oranti.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Ders Kitabi, Projeksiyon, Bilgisayar, Uzman Kariyer DGS- KPSS matematik konu anlatimli ve soru bankasi

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri

Anlatim, Arastirma, Grup Calismasi, test ¢cozme

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

diizenli soru ¢6ziimi ve deneme sinavi

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilari

Ogr. Gér. Dr. Ayse ATA

Dersin Verilisi

formal

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gor. Dr. Ayse Ata

Program Ciktisi

. matematiksel temel kavramlari tanimlar ve sayilarda ¢éziimleme yapar.

. asal sayilari tanimlar ve asal carpanlara ayirma islemi yapip faktoriyel hesaplamalar yapabilir.

. bolme boliinebilme ve EBOB-EKOK ile ilgili islemleri islem sirasina uygun olarak yapar ve problemleri ¢ézebilir.
. rasyonel sayilar, Usli sayilar ve kokli sayilarla ilgili islemleri ¢cozebilir.

. birinci dereceden bir ve iki bilinmeyenli denklemleri ¢ozebilir.

. basit esitsizlik ve mutlak deger ile ilgili islemleri islem sirasina uygun olarak ¢ozer.

. carpanlara ayirma islemlerini yapar.

. kime tanimini yapar ve kiimelerde islemler yapabilir.

. fonksiyon tanimi yapar ve fonksiyonlarda islemler yapabilir.

. oran oranti problemleri ¢ozebilir.
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Haftalik icerikler

Sira Hazirhk Bilgileri

1

10

1

12
13

14

15

16

temel kavramlar ve ¢oziimleme

asal sayilar ve faktoriyel

bolme ve bollinebilme

rasyonel sayilar

Usli sayilar

kokli sayilar

birinci dereceden bir ve iki
bilinmeyenli denklem

basit esitsizlik

mutlak deger

carpanlara ayirma

kimeler

fonksiyon tanimi ve ozellikler

fonksiyon cesitleri ve grafikleri

oran oranti ve problemleri

is Yikleri

Aktiviteler

Vize

Final

Ders Oncesi Bireysel Calisma

Ara Sinav Hazirlik

Final Sinavi Hazirhk

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Anlatim, Arastirma, Grup
Calismasi, test cozme

Anlatim, Arastirma, Grup
Calismasi, test cozme

Anlatim, Arastirma, Grup
Calismasi, test cozme

Anlatim, Arastirma, Grup
Calismasi, test cozme

Anlatim, Arastirma, Grup
Calismasi, test cozme

Anlatim, Arastirma, Grup
Calismasi, test cozme

Anlatim, Arastirma, Grup
Calismasi, test cozme

Anlatim, Arastirma, Grup
Calismasi, test cozme

Anlatim, Arastirma, Grup
Calismasi, test cozme

Anlatim, Arastirma, Grup
Calismasi, test cozme

Anlatim, Arastirma, Grup
Calismasi, test cozme

Anlatim, Arastirma, Grup
Calismasi, test cozme

Anlatim, Arastirma, Grup
Calismasi, test cozme

Teorik

temel kavramlar ve
¢ozlimleme

asal sayilar ve faktoriyel
bdélme ve béliinebilme
rasyonel sayilar

Usla sayilar

kokli sayilar

birinci dereceden bir ve iki
bilinmeyenli denklem

ara sinav

basit esitsizlik

mutlak deger

carpanlara ayirma

kiimeler

fonksiyon tanimi ve ozellikler

Uygulama

temel kavramlar ve
¢ozlimleme

asal sayilar ve faktoriyel
bélme ve béliinebilme
rasyonel sayilar

Uslu sayilar

kokld sayilar

birinci dereceden bir ve iki
bilinmeyenli denklem

basit esitsizlik

mutlak deger

carpanlara ayirma

kiimeler

fonksiyon tanimi ve 6zellikler

fonksiyon cesitleri ve grafikleri fonksiyon cesitleri ve grafikleri

oran oranti ve problemleri

Ders Sonrasi Bireysel Calisma

Degerlendirme

Aktiviteler
Final

Vize

oran oranti ve problemleri

final sinavi

Sayisi Siiresi (saat)
1 1,00
1 1,00
14 3,00
7 2,00
14 2,00
14 2,00

Agirhgr (%)

60,00

40,00

Bilgisayar Teknolojileri Bdltimii / BILGISAYAR PROGRAMCILIGI X Ogrenme Ciktisi iliskisi

P.C.1P.C.2 P.C.3 P.C.4 P.C.5 P.C.6 P.C.7 P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C.11 P.C.12 P.C.13 P.C. 14 P.C.15 P.C.16 P.C. 17 P.C.18

6.c.1
6.c.2
6.¢.3



PG.1PG.2 P.G.3 P.GC.4 P.C.5 P.C.6 P.C.7 P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C. 11 P.G.12 P.C.13 P.GC. 14 P.C.15 P.C.16 P.G.17 P.C. 18
6.c.4
6.c.5
6.c.6
0.C.7
0.¢.8
6.c.9

(O N ® s e Y Y N N O

6.c.10

P.C.1: Atatirk ilke ve inkildplari hakkinda bilgi sahibidir.
P.C.2: Turkeeyi kullanarak etkili iletisim kurar.
P.C.3: Alaniileilgili glincel bilgileri takip etmek ve yabanci meslektaslari ile iletisim kurmak icin yabanci dil bilgisini kullanir.

P.C.4: Alaninin gerektirdigi en az Avrupa bilgisayar kullanma lisansi temel diizeyinde bilgisayar yazilimi ile birlikte bilisim ve iletisim teknolojilerini
kullanir.

P.C.5: Universite hayati boyunca bilimsel ve kiiltirel etkinliklere, géniilliilik calismalari, cevre bilinci ve cevre koruma calismalarina katilir.

P.C.6: Meslek icin gerekli hesaplamalari yapacak yeterli matematik bilgisine sahip olur.Meslek icin gerekli hesaplamalari yaparken matematik
bilgisini kullanir.

P.C. 7: Sosyal haklarin evrenselligine deger veren, sosyal adalet bilincini kazanmis, iletisim, kalite yonetimi ve strecleri, meslek etigi, girisimcilik,
cevre koruma ve is saghgi ve givenligi konularinda bilgi sahibi olur.

P.C. 8: Edindigi bilgi ve becerileri bir isletmede uygular.

P.C.9: Alaniyla ilgili glincel gelismeleri takip edebilme, arastirma, meslektaslari ve ekip arkadaslari ile paylasabilme becerisine sahip olur.
P.C. 10: Bilgisayar teknolojileri alaniyla ilgili (yaziim, program, animasyon vb.) etkin bir sekilde kullanir, gelistirir ve tasarlar.
P.C. 11: Veritabani yonetimini ve tasarimini gerceklestirir.

P.C. 12: Web arayiiz tasarimi, veri tabani baglantisini ve yonetimi, web icerik yonetimi, internet reklamciligini gerceklestirebilir/yonetebilir.
P.C. 13:  Gorsel ve nesne tabanli programlamada proje gerceklestirebilir.

P.C. 14: Temel donanim pargalarini, elektronik elemanlari, sensor ve mikrodenetleyicileri kullanabilme becerelerine sahip olur.

P.C.15: leri diizey programlama becerileri uygulama gelistirir.

P.C. 16: isletim sistemlerinin (Sunucu isletim Sistemi, Lunix, Windows, MAC vb.) calisma prensiplerini aciklayabilir.

P.C. 17 :  Bir projenin islem basamaklarini (Analiz, Tasarim, Kodlama, Test, Hatalarin Giderilmesi) yonetebilir.

P.C. 18 : Bilgisayar ag teknolojilerini, gtivenligini aciklayabilir.

0.C.1:  matematiksel temel kavramlari tanimlar ve sayilarda coziimleme yapar.

0.C.2: asal sayilari tanimlar ve asal carpanlara ayirma islemi yapip faktériyel hesaplamalar yapabilir.

0.C.3:  bolme baliinebilme ve EBOB-EKOK ile ilgili islemleri islem sirasina uygun olarak yapar ve problemleri ¢ézebilir.

0.C.4: rasyonel sayilar, Uslii sayilar ve kékli sayilarla ilgili islemleri ¢ézebilir.

06.C.5:  birinci dereceden bir ve iki bilinmeyenli denklemleri ¢ozebilir.

0.C. 6: basit esitsizlik ve mutlak deger ile ilgili islemleri islem sirasina uygun olarak cozer.

0.C.7: carpanlara ayirma islemlerini yapar.

06.C.8:  kiime tanimini yapar ve kiimelerde islemler yapabilir.

0.C.9: fonksiyon tanimi yapar ve fonksiyonlarda islemler yapabilir.

0.G.10: oran oranti problemleri cézebilir.

BILGISAYAR TEKNOLOJILERI BOLUMU / BILGISAYAR PROGRAMCILIGI X Ogrenme Ciktisi iliskisi



P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C.P.C. P.C.P.C.P.C.P.C.P.C. P.C. P.C.P.C. P.C. P.C.P.C. P.C. P.C.P.C. P.C. P.C. P.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 3:

P.C. 1: Temel bilgisayar kullanim bilgilerine sahip olur
P.C.2: Ofis yazihmlarini ileri derecede kullanim becerisine sahip olur
P.C.3: Problemleri tanimlayabilme, model Giretme ¢6ziim gelistirme becerisine sahip olur
P.C.4: Yazilm ile ilgili temel kavramlari bilir, algoritmalar kurar ve program gelistirir
P.C.5: MasaUstl uygulamalari ve internet tabanl uygulamalar gelistirir
P.C. 6: Bilgisayarda karsilasilan yazilimsal ve donanimsal hatalari tespit edebilir, bunlara ¢oziimler tretebilir
P.C. 7: Analitik distnebilir
P.C.8: Windows ve Linux tabanli aglar hakkinda bilgi sahibi olur
P.C.9: Nesne tabanli programlar gelistirebilir
P.C. 10:  Veri tabani tasarimi yapabilir ve veritabanlarini yonetebilir
P.C. 11:  Gerekli ortamlar icin grafikler tasarlayabilir ve animasyonlar olusturabilir
P.C. 12: Temel matematiksel kavramlari bilir ve problem ¢éztimlerinde kullanir.
P.C. 13:  Tirkgeyi iyi kullanarak etkili iletisim kurar ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde yabanai dil bilir.
P.C. 14: Turkiye Cumhuriyeti tarihi ve Atatrk ilkeleri ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C. 15: Masaustl ve internet programciliinda grafik ve animasyon tasarimlar gerceklestirme bilgi ve becerisine sahip olur.
P.C.16: Veritabani kurulum, bakim, kontrollerini yapar.

P.C. 17 : Bilgisayar alanindaki alet, makine ve arag gereci tanima ve kullanabilme bilgi ve becerisine sahip olarak gerekli durumlarda sistem kurulum
ve bakimini yapar.

P.C. 18:  Web tasarimi, internet yazilim ve projeleri gelistirme, stirdiirme ve kontrol bilgisine sahip olur.

P.C. 19: Bilgisayar elektronigi, isletim ve ag sistemleri hakkinda temel bilgi ve beceriye sahip olur, kurulum, bakim ve onarim yapar.
P.C.20: Meslegi ile ilgili yabanci dillerdeki terimleri 6grenir ve yabanci yazilari anlar.

P.C.21: Maeslek derslerinde 6grendiklerini entegre olarak kullanabilir ve 6grendiklerine kendi becerilerini de katarak yeni tGrtinler cikarir.
P.C.22: Her cesit algilayicy), ilgili devrelerde kullanabilme bilgi ve becerisini kazanir.

P.C.23: Bilimsel ve kilturel etkinliklere katilir.



P.C.24:

P.C.25:
P.C.26:
P.C.27:
P.C.28:
P.C.29:
P.C.30:
P.C.31:
P.C.32:
0.C.1:
6.c.2:
06.¢.3:
0.C.4:
0.¢.5:
0.C.6:
0.c.7:
6.c.8:
0.c.9:

6.¢.10:

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ile stirekli degisen bilgi ve iletisim teknolojilerindeki glincel gelismeleri takip eder ve bunlari
calismalarina uygular.

isyeri agma ve yénetme konusunda gerekli bilgiye sahip olur.

Bilisim hukukunun temel kavramlarini tanimlar

Edindigi teorik alt yapiya dayali olarak bilisim suglariyla ilgili sorunlari sistematik bicimde analiz ederek ¢ozer
Bilisim hukukunun uygulamasini gergeklestirir

Temel robotik kodlama kavramlarini bilir

is saghgi ve glivenligi alaninda temel bilgilere sahip olur.

Bilgi ve verileri mesleki anlamda tanimlar, sentezler, analiz eder, yorumlar ve degerlendirir.

Teorik ve pratik tecrtibesi ile sektdrde karsilasilan sorunlari analiz eder ve ¢oziimler Gretir

matematiksel temel kavramlari tanimlar ve sayilarda ¢dziimleme yapar.

asal sayilari tanimlar ve asal carpanlara ayirma islemi yapip faktoriyel hesaplamalar yapabilir.

bolme boliinebilme ve EBOB-EKOK ile ilgili islemleri islem sirasina uygun olarak yapar ve problemleri ¢ézebilir.
rasyonel sayilar, sl sayilar ve kokli sayilarla ilgili islemleri ¢ozebilir.

birinci dereceden bir ve iki bilinmeyenli denklemleri ¢ozebilir.

basit esitsizlik ve mutlak deger ile ilgili islemleri islem sirasina uygun olarak ¢ozer.

carpanlara ayirma islemlerini yapar.

kiime tanimini yapar ve kiimelerde islemler yapabilir.

fonksiyon tanimi yapar ve fonksiyonlarda islemler yapabilir.

oran oranti problemleri ¢ozebilir.
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